Nom du Joueur:
Nom:
Race:

Sexe:

Description:

Age: Niveau de Pouvoir:

Taux de Pouvoir:

Lo Leuple de =2, NS

Groupe:

Caractéristiques Physiques:

Caractéristiqgues Mentales.

Bonus offensif:

- Agilité: - Empathie: Bonus défensif:
- Perception: - Volonté: Point de Chance:
- Force: - Intelligence: Initiative:
- Constitution: (- Noirceur: ) Points de vie:
- Charisme:
Compétences: | Base: Modif: | Total: Compétences: | Base: Modif: Total:
Arme de Lancer | Per+For Arme de poing
Arme d'épaule Tir de précision
Commando Conn extralégales Int
Arme a 2 mains Conn Runiques
Soulever Bibliothéque
Combat défensif | Agl+For Médecine
Combat offensif Piege
Arme de mélée Poison
Esquive Explosif
Parade samemen
Conduite Science
Attaque surprise Crochetage Int+Per
Escalade Vol
Nage Science
Remarquer détail Per Informatique
Discrétion Agl+Per
Se Cacher
Types d'arme: Chargeur: Portée: Fiabilité et Ajustement: Dégats:




Remarques:

Sortileges:

Base:

Modifs:

Total:

Colt:

Effets:

Notes:

Matériels:







