Fiche de PNJ's:

Nom:
Fonction:

- Agilité:
- Force:
- Perception:

- Constitution:
- Point de vie:

- Initiative :
- Bonus def:

- Volonté:
- Pouvaoir:
- Intelligence:

- Empathie :
- Charisme :

- Bonus off:

Type d'arme:

Chargeur:

Compeétences:

- Arme de lancer:
- Arme d'épaule:
- Commando:

- Soulever:

- Combat défensif:
- Combat offensif:
- Arthrothanatos:
- Ananka:

- Art de la Nuit:

- Métamorphée:

- Ikkulétsu:

- Esquive acrobatique:

- Esquive:

- Arme a 2 mains:
- Arme de mélée

- Parade:

- Conduite:

- Attaque surprise:
- Tir de précision:

- Arme de poing:

- Vol:

Effets:




